#7 o, INSPECTORATUL $COALA GIMNAZIALA . MINISRETUL
¢ es - SCOLAR “CONSTANTIN R EpucaTIEI
v JUDETEAN BRANCOVEANU” '
wi'wue  SATU MARE ) SATU MARE TS
: .. PALATUL COPILOR LICEUL TEORETIC
( et ) SauMare vﬂ GERMAN ”JOHANN
RN R ey I U | ETTINGER”
o SATU MARE
Aprobat
INSPECTORATUL SCOLAR JUD. SATU MARE l Inspector scolar general,

INTRARE Nr H M
IESIRE '
Ziua IZ Luna OZ AnuIZUZh

REGULAMENT

Concursul National de Informatici- programare

cuprins in Lista proiectelor de educatie extragcolarii nationale si internationale care se desfisoari
in Roménia in anul ycolar 2023-2024, cu finantare din partea Ministerului Educatiei
Anexa 1 OME/ 3468/29.01.2024, pozitia 94

CAPITOLUL L. Obiectivele concursului

- inifierea copiilor in informatica §i in utilizarea eficienti a tehnicii de calcul;

-  ridicarea nivelului de pregatire teoreticd a copiilor, formarea unor deprinderi practice de utilizarea a
calculatoarelor:

- popularizarea copiilor talentati in informatica prin mass-media, in vederea organizérii de cétre factorii
cu atribuii §i agentii economici interesati a unor programe speciale de pregitire pentru ridicarea
nivelului performantelor acestora (tabere de pregitire, concursuri interjudetene, nationale si
internationale);

- realizarea unui schimb de experient intre membrii si conducitorii cercurilor de informatica din scoli,
palate si cluburile copiilor;

- realizarea unei preorientiri si orientiri gcolare si profesionale a copiilor, in strinsid corelare cu
cerintele actuale si de perspectiva ale economiei de piat;

CAPITOLUL II. Organizarea concursului

Art. 1. Concursul se desfisoard pe etape, la datele si locurile stabilite de comisiile de organizare la
nivelurile respective.

Etapele concursului sunt urméitoare:

- etapa de masi ( la nivel de gcoald, palate si cluburi ale copiilor);

- etapa judeteand (a municipiului Bucuresti);

- etapa nationali.

Termenul limiti de inscriere la etapa nationali: 15.06.2024

Art. 2. La toate etapele concursul se desfagoard pentru elevii din clasele V-VIII, distinct, pe clase.

Art. 3. Comisiile de organizare a etapei judetene este alcituiti din inspectorul de informatici si
responsabilul activitifii metodice al palatelor si cluburilor copiilor a judetului respectiv.

Art. 4. Comisia de organizare a etapei nationale va fi alcituita din:

- presedinte: propuniitorul proiectului

- vicepresedinte: profesor de informatici

-  secretar

- membrii pot fi: reprezentantul comisiei de resort din minister, precum si reprezentantii ai
inspectoratelor scolare, al palatelor/clubrilor copiilor si profesori fnsotitori a echipajelor din tari.



Art. 5. 1) Comisia de propunere i evaluare a programelor va avea urmitoarea structurs:
- presedinte: propunitorul proiectului;

- vicepresedinte (un specialist in programare);

- secretarul juriului;

- membrii (céte 2 profesori de specialitate pe fiecare clasi)

Art. 6. Comisiile mentionate mai sus au urmitoarele atributii §i sarcini:

a. Comisia de organizare a etapei judetene (a municipiului Bucuresti):

- asigurd difuzarea si cunoasterea regulamentului de organizare si desfagurare a concursului, pe
teritoriul respectiv;

- urmdreste, sprijind §i indrumi pregitirea pentru participarea la concurs;

-  alcatuieste evidenta elevilor si a echipelor participante la concurs;

- pregiteste invitatiile, popularizeazi concursul prin mass-media locale si centrale;

- alege §i pregiteste locul de desfisurare a concursului; asiguri baza materiali necesari bunei
desfasuriri a acesteia;

- inméneazi diplomele §i premiile intr-un cadru festiv;

- informeazi in scris comisia superioard asupra desfisurarii etapei respective, comunicd rezultatele
obtinute i clasamentul concursului.

b. Comisia de organizarea a etapei nationale are, in afari de atributiile de la punctul a., urmitoarele
sarcini:

- controleazi si indruma desfigurarea fazelor judetene si nationali;

- analizeazd modul mde desfisurare a concursului, rezultatele obtinute si propune mésuri pentru
perfectionarea continui a activititii.

c¢. Comisia de propunere §i jurizare a programelor:
stabileste subiectele pentru proba de concurs, bateriile de teste si jurizarea surselor;

- jurizarea surselor se va face doar de citre comisie;

- aduce la cunostinta concurentilor, in timp util, orice modificare a regulamentului sau modificarile
legate de organizarea si desfisurarea concursului, termenul de depunere si rezolvare a contestatiilor
inainte de inceperea concursului;

- rezolvé contestatiile in prezenta elevului care a ficut contestatia si/sau a cadrului didactic insotitor;

- stabileste clasamentele si le aduce la cunostin{i concurentilor si comisiei de organizare;

- prezintd concurentilor §i cadrelor principalele concluzii reiesite in urma concursului si face
recomandari pentru perfectionarea activititii viitoare.

CAPITOLUL II1. Participanti, conditii de participare.

Art. 1. La concurs pot participa elevi care activeazi intr-un cerc de informatici din scoli, palate si cluburi
ale copiilor.

La etapa judeteani si nationald, pot participa elevi din clasele V-VIIL.

Inscrierea concurenilor se face la prezentarea echipajului in tabiri, pe baza tabelului avizat de
inspectoratul scolar si palatul copiilor din judeful respectiv.

ART. 2. Selectionarea concurentilor pentru etapa judeteani se va face din rindul celor clasati pe primele
locuri la etapa de masi (in functie de miirimea judetului §i a numarului de cercuri de informatica din
judet).

ART. 3. La etapa nationala pot participd numai elevii clasati pe locul intai la clasele V-VIII de la etapa
Jjudeteana. Acesti elevi vor forma echipajul judetului respectiv (se admite participarea a doi elevi din
acelasi judef la aceeasi clasi doar in situatia in care echipajul a beneficiat de un loc suplimentar obtinut la
concursul din anul precedent).

ART. 4. Fiecare judet, respectiv municipiul Bucuresti, va fi reprezentat de un singur echipaj, iar Palatul
National al Copiilor din Bucuresti cu un echipaj format din opt elevi - cate doi elevi din fiecare clasi.

ART. 5. Se admite ca un elev si participe la concurs la o clasi superioar celei in care este respectdnd
dispozitiile articolului 3.



CAPITOLUL IV. Desfisurarea concursului

ART. 1. La fiecare etapa, concursul consti in organizarea unei probe practice. Durata de desfisurare a
probei este de trei ore. Proba de concurs consti in rezolvarea a doui probleme de naturs algoritmici, cu
ajutorul calculatorului. Rezolvarea unei probleme presupune elaborarea unui program eficient din punct
de vedere al timpului de executare si al spatiului de memorie folosit. Elevii vor rezolva programele direct
pe calculator, in unul din limbajele de programare: C/C++ si vor avea la dispozitie mediile de programare
Code::Blocks 16.01.

CAPITOLUL V. Stabilirea rezultatelor si clasamentelor
ART. 1. Punctajul maxim pentru fiecare problemi se stabileste de citre comisie.

ART. 2. In functie de punctajul obtinut se va realiza un clasament individual pe clase si un clasament pe
echipe. La clasamentul individual se va acorda un singur premiu intai (punctajul cel mai mare), iar
premiile doi si trei vor fi acordate mai multe in caz de egalitate de punctaj.

ART. 3. Pentru stabilirea unui singur premiu intdi se va sustine un baraj intre elevii care au obtinut la
egalitate punctajul cel mai mare. In urma barajului se va acord un singur premiu intdi, iar ceilal{i vor
ocupa locul al doilea, urmitoarele punctaje vor stabili clasamentul final.

CAPITOLUL VI. DISTINCTI SI PREMII

ART. 1. La etapa de masi se acordi pentru locurile I, II, I si mentiuni diplome puse la dispozitie de
inspectoratul scolar al judefului respectiv sau al municipiului Bucuresti si eventual premii provenite din
fondurile comitetelor de périnti sau ale unor sponsori.

ART. 2. La etapa pe judet (municipiu Bucuresti), elevilor din clasele V-VIII situati pe locurile I, IT, III si
mentiuni la fiecare proba de concurs, li se acord diplome si premii individuale in obiecte.

ART. 3. La etapa national3 elevilor clasati pe locurile I, II, IIl §i mentiuni, in clasamentul individual, lise
vor acorda de cétre minister diplome si premii, eventual premii oferite suplimentar de citre organizatori
prin sponsoriziri.

ART. 4. Primelor 5 echipaje clasate li se acorda premiile I, II, III si 2 mentiuni, constind in diplome din
partea ministerului, cupe si premii oferite suplimentar de ciitre organizatori prin sponsorizari.

CAPITOLUL VIL Programa de concurs
Clasa a V-a
- Elemente de bazi ale limbajului de programare (C, C++)
- Tipuri simple de date (intreg, logic, char)
- Structurile liniard, alternativa si repetitivi
- Algoritmi care prelucreazi tipuri simple de date
- Figiere text
- Tablouri unidimensionale (vectori)
Clasa a VI-a
- Tipuri reale
- Algoritmi care folosesc tipuri simple si tablouri unidimensionale
- Tablouri bidimensionale
Clasa a VII-a
- Tipul inregistrare (structurate C/C++)
- Algoritmi care prelucreazi tipurile structurate de date
- Prelucrarea sirurilor de caractere
Clasa a VIII-a
- Subprograme definite de utilizator
- Probleme de geometrie plani intr-un sistem de coordonate ortogonal
- Probleme de combinatoricd (permutiri, combindri, aranjamente, submultimi)
Pentru clasele VI-VIIL la programa de concurs corespunzitoare clasei se adaugi programele claselor
anterioare.



CAPITOLUL VIIL. Dispozitii finale

ART. 1. Programele realizate de citre concurenti vor deveni proprictatea ministerului, organizatorul
concursului, acesta avand dreptul de a le publica, schimba pe alte programe sau vinde unor institutii de
invatdmént sau economice, cu mentionarea numelui autorului.

ART. 2. Se vor trimite la minister rezultatele complete ale fazei nationale.

ART. 3. Prezentul regulament intréi in vigoare incepind cu data de 1 ianuarie 2024. Regulamentele
anterioare se abrogi.



