Palatul Copiilor Targoviste

Str. Campulung nr.9 ‘_....‘ARRQB
Tel/Fax: 0245 /613244 /‘ljll‘_ilsge"‘c':tp]i:fgeﬁ‘er?l
Nr;..?fin .. 14.02.2024 prqﬁ'-A:d'riahé'M'é{g,dale_na Tudose

--"--.A,j.. hm‘{;.—"
De Acord
Inspector Educativ
Prof. Constantina Madiluta Folea

CONCURSUL NATIONAL DE ROBOTICA

CUPA CHINDIEI - 2024 editia a XVI-a
~ REGULAMENT -

I. ARGUMENT SI OBIECTIVE

Concursul National de Robotici se adreseazi elevilor pasionati de electronica si programare §i care au
construit robotul cu mijloace proprii. Organizarea acestui concurs din cadrul activitatilor extrascolare
reprezinta deja o traditie pentru Palatul Copiilor Targoviste, unul dintre scopurile lor declarate fiind pe
langa divertisment, educarea si indrumarea copiilor si tinerilor in spiritul respectului pentru tehnologie, a
cunoasterii limbajelor de programare si realizarea unor punti de legaturd intre diferite institutii.

I1. SCOPUL CONCURSULUI

Scopul Concursului National de Robotica cu participare directd, Cupa Chindiei - 2024 " este acela de a
stimula dezvoltarea activitétilor tehnico-aplicative in domeniul roboticii din Palate si Cluburi ale
Elevilor, Scoli si Licee, Cluburi private: de a dezvolta la elevi si tineri, interesul fatd de inteligenta
artificiald - Robotica, Mecatronica si limbaje de programare.

I11. OBIECTIVELE CONCURSULUI

* Dezvoltarea competentelor in domeniul electronicii,

» Largirea orizontului tehnic

« Cultivarea si dezvoltarea respectului pentru tehnica mileniului 111
» Promovarea abilitatilor in domeniul programarii

I11. GRUPUL TINTA

Concursul se adreseaza elevilor din Palate si Cluburi ale Copiilor . Scoli si Licee din clasele 111 - XI11.
O echipi poate fi formatd din 2-4 membri, cu remarca ci aceiasi echipa nu poate participa la doud
categorii separate precum si aspectul ¢i un elev nu poate face parte din doud echipe.

IV. CONDITII DE PARTICIPARE

Prezentul regulament se aplicd in cadrul Concursului National de Roboticé cu participare directd , Cupa
Chindiei - 2024" pentru categoriile A, B si C astfel:

- categoria A = HARD (roboti construiti in totalitate si fac exceptie, motoarele, rotile, acumulatorii, nu
se admit module comerciale).

- categoria B = KIT (roboti care folosesc module industriale dar sunt construiti de elevi).

- categoria C = roboti de orice tip dar construiti de elevi

La categoria A se regasesc subcategoriile:
- A-1; Juniori (clasele VI - [X din Palate si Cluburi ale Copiilor)
- A-2; Seniori (clasele (X - XII din Palate si Cluburi ale Copiilor)

La categoria B se regasesc subcategoriile:
- B-1: Juniori mici (clasele 11 - IV din Palate si Cluburi ale Copiilor)



- B~2; Juniori mari (clasele I - VIII din Palate si Cluburi ale Copiilor)
- B-3; Seniori {clasele IX - XII din Palate si Cluburi ale Copiilor)

La categoria C se regésesc elevii din scoli, licee sau cluburi private.

Notd ! La acest capitol se fac urmitoarele preciziri:

* Participarea echipelor/echipajelor la concurs se face numai In urma desfiaguririi unei ETAPE DE
CALIFICARE organizati la nivel judetean.

* Pentru elevii de la categoria B1 (clasele IIT - IV) s organizeazd o sectiune separati, castiggtorii fiind
premiati de catre partenerii $i sponsorii nogtri.

V. CALENDARUL CONCURSULUI

Fisa de participare se transmite OBLIGATORIU pe mail cu minim 30 zile inainte de concurs. Ordinea si
termenul de desfiisurare a concursufui sunt stabilite de cétre organizator si vor fi comunicate tuturor
participantilor cu minim 3 luni thainte de desfasurarea concursului. Desfisurarea etapei nationale a
concursului este urmétoarea:

- Vineri, 26.04.2024 sosirea concurentilor

- Sémbidta, 27.04.2024 probe de concurs

- Duminicé, 28.04.2024 premierea céstigétorilor si plecarea concurentilor

V. PROBE DE CONCURS

I. Probele organizate in cadrul Concursului National de Robotic#, Cupa Chindiei - 2024 " sunt:
+ URMARIRE DE LINIE

In cadrul acestei probe sunt acceptate urmétoarele categorii: A-2, A-3, B-1, B-2, B-35i C.

* MINI SUMO SI MICRO SUMO
In cadrul acestei probe sunt acceptate urmétoarele categorii: A-2, A-3, B-1, B-2, B-3 si C.
Notii ! Rezultatele de la Micro Sumo se cumuleazi cu Mini Sumo conform punctajulul de mai sus.

* FREESTYLE

In cadrul acestei manse sunt acceptate urmétoarele probe:
a. ELECTRONICA - AUTOMATICA (open)

b. ROBOTICA (open)

* LABIRINT
In cadrul acestei probe sunt acceptate urmétoarele categorii: A + B si C.

2. REGULILE SPECIFICE ETAPEI URMARIRE DE LINIE

2.1. Obiectivul concursului Se testeazi realizarea unui robot autonom urméritor de linie (fard iesire in
decor) intr-un timp cét mai scurt,

2.2, Categorii: A-2, A-3, B-1,B-2,B-35iC

2.3. Suprafaté de concurs Pentru toate categoriile din concurs, dimensiunea suprafetei este de
aproximativ 200 x 250 cm realizati din PVC sau PAL alb. Linia traseului de urmat, PVC, (circuit mchls)
este de culoare neagri gi nu reflectd lumina din spectrul vizibil §i nici infrarogu avand létimea de 19mm,
+/- 3mm eroare. Traseul de urmat este liber cu 7 zile Thainte de concurs si diferd in functie de categoria
sportivd, razé de curbura fiind egald sau mai mare de 15 cm, intersectiile sunt la 90 grade, precedate de
15 ¢m de linie dreaptd, intreruperi pe o distantd de 10-15cm. Locul de start nu este definit, mésurarea
timpului se face cu poarta echipats cu senzori de IR sau cu ultrasunete.

2.4. Exemple simbolice de traseu - Vezi anexele prezentului regulament.

2.5. Robotii Robotii sunt limitati la dimensiuni de max. 30 x 20 cm (lungime si respectiv latime).

2.6. Desfésurarea concursului

2.6.1. Probd de calificare nu este necesari.

2.6.2. Probi de concurs Ordinea de concurs este aleatoare. Pornirea robotului se face manual sau prin
telecomandal. Robotul nu poate fi atins in timpul deplasrii acest lucru fiind echivalent cu pérésirea
liniei de cétre robot. Se ia in calcul timpul cel mai bun realizat fird iesiri In decor definitive. In caz de
egalitate a 2 concurenti, se organizeazi o mansé de departajare.




3. REGULI SPECIFICE ETAPEI DE MINI SUMO $I MICRO SUMO

3.1. Obiectivele concursului Obiectivul concursului este acela de a giisi adversarul intr-un ring circular §i
de a-1 scoate afard din ring.

3.2. Categorii: A-2, A-3,B-1,B-2,B-3,C

3.3. Suprafati de concurs Suprafata de concurs o reprezintd un disc cu diametrul de circa 0,77m de
culoare neagra, inconjurat la exterior de o linie de 5 cm de culoare albd. Grosimea discului este de
aproximativ 3 em. In zona ringului, la o distanti de 1,5 m, nu se gisesc obiecte care pot influenta
functionarea.

3.4, Robotii Robotul Mini Sumo are dimensiunile 10 x 10 ¢cm féra limitd de Tnal{ime iar greutatea nu
trebuie si depiseascd 500g. Robotul Micro Sumo are dimensiunile 5 x 5 cm fird limita de Indlfime iar
groutatea nu trcbuic si depaseascd 100g. Robotul trebuic si fic complet autonom, odati ee s-a dat statt
meci, este interzisi orice fel de interactiune cu robotul. Un robot, dup# inceperea meciului se poate
extinde, dar nu se poate separa in doud unitati complet diferite, iar dacd face acest lucru pierde meciul.
in cazul in care un surub, piuliti sau alte obiecte de acest gen, cad pe ring i au masa mai mare de 10g,
robotul pierde meciul. Aceasti restrictie nu se aplica pentru rotile robotilor, meciul va continua dacé un
robot isi pierde una sau mai multe roti. Fiecare echip va primi in momentul omologérii un numér pentru
robot, acesta trebuind si fie afisat pe carcasa exterioard la vedere. Inainte de Inceperea competitiei tofi
robotii sunt mésurati si céntériti la masa juriului, ORICE ABATERE CAT DE MICA DE LA
DIMENSIUNILE SPECIFICATE SAU DE LA GREUTATE ATRAGE DUPA SINE
DESCALIFICAREA ROBOTULUI DIN CONCURS. Robotii omologati riimén pe masa de arbitraj.
3.5. Elemente interzise -Sunt interzise parti contondente care pot deteriora ringul in mod deliberat sau
sunt proiectate special pentru a distruge adversarul. impingerile si loviturile normale nu sunt considerate
cd si intentie de distrugere. -Sunt interzise dispozitivele de retinere a lichidului, gazului sau a celor de
aruncat fldcéri sau obiecte citre adversar. ~Toate marginile robotului pot fi ascutite, dar nu pot avea
scopul deliberat de a distruge terenul. -Roboti vor fi verificati in etapa de omologare pentru a respecta
restrictiile impuse, dar robotii pot fi reverificati In orice moment al jocului daci situatia o cere si la
decizia arbitrului.

3.6. Elemente premise Robotul poate folosi orice metodi de detectie, NU poate folosi metode de
inhibare a celuilalt robot dar se poate "camufla " utilizind material nedetectabile de adversar. Sunt
interzise orice fel de arme sau tehnici de distrugere a adversarului.

3.7. Desfagurarea concursului Fiecare robot are la dispozitie 3 runde a 2 minute fiecare. Dacd dupd
expirarea timpului nu cistigd nimeni, se decide cstigitorul la masa verde sau se decide rejucarea unei
manse.

3.7.1. Probi de calificare Calificare cuprinde céntdrirea, marcarea, misurarea robotului si verificarea
delay-ului. Dupi acceptarea Tn concurs, asupra robotului nu se mai actioneaza mecanic sau software. -
Verificarea adereniei rotilor (acestea nu trebuie si tind o foaic A4 lipitd de ele pentru mai mult de
2secunde). -Verficarea start-ului, daci robotul respecti cele 5 secunde de intérziere la start. -Verificarea
robotului dac# isi poate giisi adversarul in timpul unui meci, se va efectua acest test utiliznd un cub de
carton cu latura de 10cm si masa de maxim 500g. -In cazul n care un robot nu trece de una sau mai
multe din aceste reguli, nu poate participa la concurs, dar poate reveni pentru o noud omologare dupi
remedierea problemei, atét timp c4t competitia nu a Inceput.

3.7.2. Mansa de concurs Concursul are 3 runde a 2 minute fiecare, se desfisoard prin procedeul cu
simpl¥ eliminare §i este cégtigitor - cel mai bun din 3 runde.

3.7.2.1. Pozitionarea robotilor Plasarea robotului se va face dupé precizirile arbitrilor. In mijlocul
ringului se va plasa o cruce, pentru a impérti terenul in 4 cadrane. Robotii vor fi intotdeauna pozitionati
n 2 cadrane diametral opuse. Robotii trebuie si fie indreptati cu fata in directii opuse, dup# cum indicd
sagetiile de pe cruce. Acestia pot fi plasati oriunde in cadranul respectiv. Arbitrii vor lua crucea dupi
pozitionare, iar robotii nu vor mai putea fi pot fi rearanjati.

3.7.2.2. Céstigarea meciului Castiga robotul care rimane in ring sau iese ultimul din ring. Tipul de joc
este fiecare cu fiecare. In cazuri de egalitate se mai joacd o singurd mansa de departajare. Profesorii
coordonatori urméresc rezultatele si anuntd eventualele egalititi sau alte nereguli. Dupd finalizarea
meciurilor nu sunt acceptate obiectiunile.

3.7.2.3. Rezultatele de la Micro-Sumo se aduni la rezultatele de la Mini-Sumo ¢ Punctaj, vezi punctul
1.1.

4. REGULI SPECIFICE ETAPEI DE FREE-STYLE _
4.1, Obiectivul concursului Obiectivul concursului este acela stimula activitatea creativd a elevilor in




domeniile specificate. La aceastd probd concurentii prezintd un dosar care cuprinde: scheme, desene,
descriere functionalitate, elemente de noutate si aplicabilitate.

4.2. Categorii a. Electronic# si automatizéri (open) b. Roboticd (proiectele care au la bazd un
microconiroller si sunt capabile s& Indeplineascd miscéri mecanice) (open)

5. REGULILE SPECIFICE ETAPEI DE LABIRINT

5.1. Obiectivul concursului fn concursul de iesire din labirint, robotul trebuie si giseasci iesirea dintr-un
labirint si sé parcurgd drumul dintre pozitiile de start si stop in cel mai scurt timp.

5.2 Categorii de vérstd - Concursul de iesire din labirint este de tip open, A + B, respectiv C.

5.3 Suprafata de concurs Suprafata de concurs pentru concursul de iegire din labirint este o suprafatd
albi care reflectiatit lumina vizibild cét gi radiatia infrarogie. Labirintul este realizat prin lipirea pe
suprafatd a unei benzi adezive negre din PVC, care nureflects nici radiatia vizibild si nici pe cea
infrarosie. Bandi adezivd are latimea de aproximativl9mm. Liniile negre, care reprezinti culoarele
labirintului, sunt dispuse pe o grild cu o spatiere de 18cm x 18cm. Locatia START (intrarea in labirint)
este aceeagi pentru toti concurentii. Loocatia STOP (iegirea din labirint) este marcati cu un dreptunghi
negru cu dimensiunile aproximative de 10cm x 10em.. Toate dimensiunile sunt aproximative gi robotul
trebuie si poat face fatd micilor imperfectiuni constructive ale labirintului. Din punct de vedere
topologic, labirintul este perfect, neexistdnd bucle. Cel mai scurt drum intre intrare i iesire este unic.
Robotii pot giisi iesirea din labirint folosind reguld méinii stAngi sau a mainii drepte. Configuratia
labirintului nu este facuta publics inaintea concursului. Inainte de a se face publici configuratia
labirintului, toti robotii trebuie s3 fie asezati 14nga suprafata de concurs, ntr -un loc precizat de
organizatori. Dimensiunile fizice ale robotilor sunt restrictionate la 15cm x 15cm x 20cm (dimensiunea
mai mare este iniltimea) si nu este permisa extinderea acestora in timpul cursei. Robotii cu dimensiuni
mai mari sunt descalificati, Greutatea robotului trebuie si fie de cel mult 1kg. Robotii cu o greutate mai
mare suntdescalificati. Un robot poate fi programat cu informatii specifice inainte de inceperea etapei.
(Odati ce o etapd a Inceput, nu se mai poate programa nici o informatie referitoare la concurs. De
asemenea, nu se pot folosi diverse strategii de parcurgere a labirintului, selectate prin configurarea /
actionarea unor comutatoare In momentul startului. Robotului i se permite sd memoreze informatii
referitoare la labirint i si foloseasc# informatiile pentru a-5i Imbun&tdti timpul in incercarea ulterioaré.

VI. MEDIATIZAREA CONCURSULUI

Activititile de promovare/mediatizare gi de diseminare vor fi realizate cu materiale specifice care si
contind siglele organizatorilor/ partenerilor/ finantatorului: afige, roll-up, mape personalizate, articole in
presa scrisi si online, postiri pe retelele de socializare/comunicare, pagina de web a institutiei.

VIL. EVALUAREA $I CERTIFICAREA REZULTATELOR

Fiecare coordonator de echipa / echipaj ale caror rezultate au fost premiate la faza nationald, vor primi
diplome. Premiile si diplomele la faza nationald vor fi acordate intr-un cadru festiv, la Palatul Copiilor
Téargoviste. Toate categoriile se premiazi cu diploma si medalie. Cupele (Trofeele) se acord astfel:
Categoria A judetul (echipajul) cu punctajul cel mai mare insumat la toate probele din categorie.
Fiecdrui loc obtinut i se acordd un punctaj astfel: Locul I 8 puncte; locul II 4 puncte, locul III 2 puncie.
Categoria B judetul (echipajul) cu punctajul cel mai mare Insumat la toate probele din categorie.
Fiecdrui loc obtinut i se acordd un punctaj astfel: Locul I 8 puncte; locul II 4 puncte, locul IIE 2 puncte.
Categoria C judetul (echipajul) cu punctajul cel mai mare insumat la toate probele din categorie.
Fiecérui loc obtinut i se acordd un punctaj astfel: Locul I 8§ puncte; locul 1I 4 puncte, locul IIT 2 puncte.
Fiecare categorie are un numir de 3 cupe aferente locurilor I, IT si III. Trofeul, Cupa Chindiei" se acorda
Palatului/Clubului.cu punctajul cel mai mare.

VIII. DISPOZITII FINALE

1. Echipa este formati din 2-4 elevi din aceiasi unitate de invitimant (palat, club, scoald, liceu), se poate
inscrie numai la una din categoriile de concurs, A, B sau C conform categoriilor sus mentionate. Echipa
are un nume specific. Dintr-o unitate de Invitimant, numéarul echipelor este limitat la 1. Echipajul este
format din toate echipele unei unititi de invitimant. Coordonatorul - cadru didactic - asigurd sprijin
tehnic echipei / echipajului doar Thainte de concurs, robotul fiind rezultatul muncii echipet, la intrarea in
concurs acesta nu participa la desfigurarea probei (nu apare in filmare sau in transmisia live). Un robot
nu poate apartine decat unei singure echipe, in situatia dati inaintea lansérii acesta va avea semne
distinctive. Clasamentele se intocmesc separat astfel: Clasament Palate i Cluburi ale Elevilor si
Clasament scoli + licee + cluburi private,




2. Regulamentul primit nu mai sufera modificari in timpul competitiei. Decizia arbitrilor nu poate fi
contestatd. Arbitrii pot penaliza sportivul sau echipa pentru incélcérile regulamentului prin: avertisment,
penalizarea cu pana la 10 puncte / 10 secunde sau chiar eliminarea din concurs in caz de abateri,
indisciplina sau lipsa de respect. Comisia de arbitraj s¢ stabileste de catre orgasnizator.

3. Suprafetele de concurs Suprafetele de concurs difera in functie de etapa si vor fi specificate pentru
tiecare caz in parte. Factorii de reflexive pot varia in functie de etapi si se presupune ci echipele sunt
pregitite sa adapteze modelele in functie de acest aspect. Nu se pot face contestatii referitoare la acest
aspecl. lluminarea incaperii va fi aceeasi pentru toti concurentii, sunt premise camerele foto si video
inclusiv in infrarogu cu exceptia cazului in care acestea transmit informatii eronate robotilor. Concurentii
au la dispozitie 2 ore Tnaintea jocului pentru calibrarea senzorilor la Urmaritor de linie si Labirint. Pentru
Mini-Sumo si Micro-Sumo nu se pune la dispozitie teren sau timp de antrenament. Dupi expirarea
termenului de calibrare-antrenament se face deschidera oficiald a competitiei.

4. Robotii Robotii sunt autonomi si programabili in tot parcursul concursului, nu pot fi comandati de la
distanta (exceptie face pornirea - oprirea cind acest lucru se poate face prin telecomanda). Robotul este
rezultatul muncii unei singure echipe. Robotii de tip Mini-Sumo, Micro-Sumo (categoriile A. B si C)
pornesc manual (sau prin telecomanda proprie) cu o intarziere de 5 secunde. La omologare se verifica si
acest aspect pe langa greutate si dimensiuni. Fiecare robot are un nume si va primi un numér de concurs.
Toti robotii dupd incriere in concurs rdman pe masa juriului. Nu se poate schimba robotul in timpul
concursului cu exceptia acumulatorului. Softul robotului poate fi modificat si dupd omologare.
Dimensiunile $i greutatea unui robot sunt cele standard, depasirea acestor norme ducénd la
descalificarea robotului inainte de concurs. Tensiunea maxima este de 12v, din acumulator sau baterie,
montata pe robot, alimentarea externa fiind interzisa. Robotul nu trebuie sa modifice in nici un fel
suprafata de concurs, arbitrii vor descalifica robotul n cauza. Robotul nu va reprezenta un pericol pentru
concurenti sau ceilalti roboti. Orice abatere de la normele de mai sus vor fi penalizate putdnd merge
pand la descalificarea robotului.

S. Destasurarea jocurilor Fiecare joc (mini sumo - micro sumo) se disputd dupi reguli 2 din 3.
Concurentul care castiga 2 manse este declarat castigator. Tipul de joc este, fiecare cu fiecare. In cazul
in care 2 echipe ocupa acelasi loc se va disputa un meci de departajare. in cazul in care se constata ci
dupd 3 meciuri consecutive exista egalitate primul joc castigat este validat cd mansa. La etapele de
urmdritor sau labirint, concurentul are dreptul la 2 incerciri si se ia in calcul timpul cel mai bun. Pe
suprafata de concurs robotul va fi insotit de catre un singur membru al echipei, coordonatorilor de
echipaj le este interzis accesul. Robotul va fi verificat de arbitrii si in caz de omologare acesta intra in
faza de concurs, in caz contrar robotul este descalificat.

6. Clasamente Clasamentele se intocmesc pe categorii. Profesorii coordonatori asista obligatoriu
desfasurarea probelor si la la omologarea rezultatelor la finalul fiecarei manse. Orice contestatie
ulterioara este nula. La intocmirea clasamentelor finale, pe echipaje, se insumeaza totalul numarului de
medalii obtinute de echipele unitétii scolare respective la toate probele din concurs. Si la aceastd etapi
prezenta profesorilor coordonatori este obligatorie. De la finalizarea tuturor rezultatelor si pana la
festivitatea de premiere timpul necesar pentru rezolvarea problemelor organizatorice este de 2 ore.

7. Deciziile arbitrilor sunt finale si nu pot fi contestate. Modificarile vor fi transmise concurentilor in
timp util.

8. Fisa de inscriere - vezi anexa 1

DIRECTOR P.C. Targoviste
Prof. Dan lonut Petre Coordonator concpr
Prof lon Ghite




Anexa !

Unitatea gcolurﬁ APROB
Localitate Inspector Educativ
Telefon

Numdr inregistrare

Tabel Nominal
cu participantii Ia concursul National de Robotici - Cupa Chindiei 2024

Nr. Numele si prenumele CNP Categoria de Probi de Obs
participare concurs
Crt.
A/B/C UL/mS/L/FS Profesor/
Sofer

Director... Prof. Coordonator...




