Profilul matematică informatică

Examenul de atestat profesional
Subiecte programare

1. Fişierul texte.txt conţine mai multe rânduri şi pe fiecare rând câte un şir de caractere. Scrieţi un program care:
a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;
b.Afişează câte cuvinte conţine rândul cu numărul x-citit de la tastatură şi care e rândul care conţine cele mai multe cuvinte.
2. O clasă are mai mulţi elevi. Despre fiecare elev se reţin în fişierul elevi.txt pe fiecare rând cu spaţiu între ele, media şi numele elevului. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează pe ecran elevii în ordine alfabetică după nume. Pe fiecare rând se va scrie numele şi media elevului, cu spaţiu între ele.
3. În fişierul matrice.txt se află pe primul rând n>0 natural şi m>0 natural, separate prin spaţii. Pe următoarele n linii, cu spaţiu între ele, se află m elemente corespunzătoare fiecărei coloane. Scrieţi un program care:

a.Afişează matricea pe ecran;

b.Şterge toate liniile care au toate elementele pare şi afişează. Dacă nu s-a şters nici o linie afişează mesajul “Nu s-a sters”.
4. În fişierul sir.in se dau elementele unui şir de numere reale separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează mesajul „DA” dacă şirul este monoton sau „NU” în caz contrar şi câte din elementele şirului au valori numere întregi.
5. În fişierul puncte.in se află pe primul rând n>0 natural şi un număr real r separate prin spaţiu. Pe fiecare din  următoarele n rânduri se află o pereche de valori reale separate prin spaţiu reprezentând coordonata x respectiv y ale unui punct din plan. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează câte puncte se află în interiorul cercului cu centrul O(0,0) şi raza r.
6. În fişierul numere.in pe prima linie se află numere naturale separate prin spaţiu. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează toate perechile de numere relativ prime care se pot alcătui cu numerele din fişier, câte o pereche pe fiecare rând cu cele două numere separate prin spaţiu.

7. Fişierul caract.txt conţine rânduri formate din caractere. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează alfabetic toate caracterele literă aflate în fişier, unul sub altul, întâi majusculele apoi minusculele, specificând la un spaţiu distanţă frecvenţa de apariţie a fiecăruia în fişier.
8. Fişierul tablou.txt conţine pe primul rând 0<n<=100 natural, iar pe rândul următor numere naturale distincte cu valori aparţinând mulţimii {1,2,3,…n} separate prin câte un spaţiu, reprezentând elementele unui tablou. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează indicii elementelor din tablou, în ordinea crescătoare a valorilor elementelor din tablou.

9. Creaţi un program care construieşte fişierul matrice.txt şi scrie în el matricea pătratică de dimensiune 10x10, în care:

a.

-elementele de pe diagonale să fie nule;
-elementele de sub diagonala principală şi deasupra diagonalei secundare să fie 1;
-elementele deasupra diagonalei principale şi deasupra diagonalei secundare să fie 2;
-elementele deasupra diagonalei principale şi de sub diagonala secundară să fie 3;
-elementele de sub diagonala principală şi de sub diagonala secundară să fie 4;
b.Afişează matricea creată pe ecran.

10. Se dă fişierul text numar.in, care conţine un număr natural. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Verifică dacă numărul respectiv este divizibil cu suma cifrelor sale şi afişează pe ecran un mesaj corespunzător.
11. Se dă fişierul text numere.in. Pe primul rând se află numărul natural n (0<n<20), pe rândul următor n numere naturale despărţite de câte un spaţiu. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Determină numărul cel mai mare, respectiv cel mai mic din şir şi scrie în fişierul text medie.out media geometică a modulelor acestora.
12. Se dă fişierul text cuvant.in, care conţine un cuvânt. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Scrie în fişierul text cuvant.out partiţiile cuvântului, pornind de la ultima literă, astfel ca pe primul rând să fie ultima literă, pe al doilea rând ultimele două litere, iar pe ultimul rând cuvântul întreg.

13. Înfişierul text in.txt pe primul rând se află două numere n şi m naturale nenule separate printr-un spaţiu reprezentând numărul de linii respectiv de coloane ale unui tablou bidimensional, iar pe următoarele n rânduri, despărţite prin spaţii, elementele tabloului. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează maximul de pe rândul x (x citit de la tastatură).

14.În fişierul text in.txt se găseşte o secvenţă de numere întregi, despărţite prin spaţiu, secvenţa terminându-se cu 0. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.În fişierul out.txt tipăreşte câte numere pare de două cifre şi câte numere impare de trei cifre s-au găsit în fişierul in.txt, cele două valori fiind separate prin spaţiu.
15. Fie dat un număr natural n (cu maxim 9 cifre) care  se  găseşte pe prima  linie  a  fişierului date.txt. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Determină toate numerele care pot fi obţinute mutând, pe rând, prima cifră a numărului n şi apoi a  numerelor obţinute succesiv, pe ultima poziţie. Numerele obţinute vor fi scrise în fişierul rez.txt pe linii distincte.

16. În fişierul date.txt se găseşte pe prima linie numărul natural 0<n<=2000000000. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Verifică dacă numărul n este egal cu suma factorialelor cifrelor lui şi afişează un mesaj corespunzător.
17. Se consideră fişierul input.txt care conţine un text format din cuvinte conţinând doar litere mici, separate printr-un singur spaţiu, maxim 250 caractere pe linie. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează numărul de cuvinte şi litera/literele cu frecvenţa de apariţie maximă.
18. Din fişierul date.txt se citeşte numărul natural n (0<n<10). Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Scrie în fişierul sol.txt toate numerele de câte n cifre, care adunate fiecare cu numărul obţinut prin inversarea ordinii cifrelor sale dau pătrate perfecte.
19. Scrieţi un program care citeşte de la tastatură 0<n<=10 natural şi:
a.Afişează matricea pătratică de dimensiune n ale cărei elemente sunt numere naturale cel mult egale cu 100 generate aleator.

b.Interschimbă liniile şi coloanele matricei, astfel încât elementele de pe diagonala principală să apară în ordine crescătoare afişând matricea rezultată pe ecran.

20. Scrieţi un program care citeşte de la tastatură n<=10 natural nenul şi: 
a.Afişează pe ecran o matrice de dimensiune n*n cu numere respectând următoarele reguli:
- Valoarea elementelor pe diagonala principală să fie 0;
- Valoarea elementelor sub diagonala principală să fie 1;
- Valoarea elementelor deasupra diagonalei principale să fie 2;
b.Tipăreşte matricea în fişierul text matrice.out.

21. Scrieţi un program care citeşte de la tastatură n<=10 natural nenul şi: 

a.Afişează pe ecran o matrice de dimensiune n*n cu numere întregi, respectând următoarele reguli:

- Valoarea elementelor de pe linii de indice impar să fie 1;

- Valoarea elementelor  de pe linii de indice par să fie egale cu pătratul indicelui;

b.Tipăreşte matricea în fişierul text matrice.out, având liniile inversate cu coloanele.
22. În fişierul text matrice.in pe primul rând se află un număr n natural nenul reprezentând dimensiunea unei matrice pătratice iar pe următoarele rânduri elementele matricei, separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează matricea pe ecran;

b.Verifică dacă matricea este simetrică sau nu faţă de diagonala principală, afişând un mesaj corespunzător.
23. Pe fiecare linie a fişierului text litere.txt se află un caracter literă mare. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează caracterele din fişier şi frecvenţa de apariţie a acestora, separate printr-un spaţiu, câte un caracter cu frecvenţa sa pe o linie, ordonate alfabetic.
24. De la tastatură citim n natural nenul. Scrieţi un program care:

a.Afişează pe ecran primele n numere prime, separate prin spaţii.
b.Crează fişierul prime.out şi tipăreşte pe linia întâi n, pe linia a doua ultimul din numerele prime determinate.
25. În fişierul text numar.in avem un număr natural. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Verifică dacă numărul respectiv este număr Fibonacci sau nu şi afişează un mesaj corespunzător.
26. Se dă fişierul text binar.in, care conţine un număr natural în baza 2. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează pe ecran valoarea numărului în baza 10.
27. În fişierul text numar.in avem un număr natural. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează fiecare divizor prim al numărului din fişier.
28. Se dă fişierul text zecimal.in, care conţine un număr natural în baza 10. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează pe ecran valoarea numărului în baza 2.
29. Se dă fişierul text numere.in. Pe primul rând se află numărul natural n (0<n<=20), pe rândul următor n numere naturale separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează cel mai mare divizor comun al celor n numere.
30. Se dă fişierul text numar.txt, care pe primul rând conţine un număr natural. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează dacă numărul este palindrom sau nu.

31. Se dă fişierul text numere.in. Pe primul rând se află numărul natural n (0<n<=100), pe rândul următor n numere întregi separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează în fişierul text ordonat.out cele n numere în ordine descrescătoare, separate prin spaţii.
32. Se dau fişierele text sir1.in şi sir2.in. În sir1.in pe primul rând se află numărul natural n (0<n<=20), pe rândul următor n numere întregi în ordine crescătoare, separate prin spaţii. În sir2.in pe primul rând se află numărul natural m (0<m<=20), pe rândul următor m numere întregi în ordine crescătoare, separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Interclasează şirurile şi le afişează pe ecran.
33. Se dă fişierul text numere.in. Pe primul rând se află numărul natural n (0<n<=100), pe rândul următor n numere întregi în ordine crescătoare. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Conţine o secvenţă optimă de căutare în şir a unui număr x citit de la tastatură. Afişaţi mesaj corespunzător.
34. Se citesc de la tastatură x număr real şi n<=10 natural nenul. Scrieţi un program care:

a.Calculează şi afişează suma:
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b.Scrie rezultatul şi în fişierul s.txt cu dublă precizie!

35. În fişierul in.txt avem un text pe prima linie. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Elimină ultimul cuvânt din text şi afişează textul rămas în fişierul out.txt.
36. În fişierul date.txt se află numere naturale unul sub altul. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Verifică dacă ele sunt prime, afişând pe ecran numerele pe o coloană şi în dreptul lor mesajul „DA” sau „NU” după cum sunt prime sau nu.

37. Fişierul intrare.txt conţine numere întregi aflate câte unul pe fiecare linie. Scrieţi un program care:

a.Afişează conţinutul fişierului pe ecran;

b.Afişează pe ecran maximul dintre cele pare, sau un mesaj corespunzător dacă nu există numere pare în fişierul dat.
38. Fie (ai)i=1,n un şir de numere naturale citit de la tastatură. Scrieţi un program care:

a.Afişează mulţimea elementelor din şirul dat;
b.Tipăreşte câte din elemente au exact două cifre, în fişierul doua_c.txt.

39. În fişierul matrice.txt avem pe prima linie n natural nenul, pe următoarele n linii câte n numere naturale separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează matricea pe ecran;
b. Tipăreşte în fişierul prime.txt matricea citită în care elementele neprime se înlocuiesc cu valoarea 1.

40. În fişierul numere.txt avem pe primul rând numere întregi separate prin spaţii. Scrieţi un program care:

a.Afişează numerele pe ecran;
b.Afişează suma celor ale căror module sunt pătrate perfecte.
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